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Rozdziat 4: Rysunek zbrojenia

Ten rozdziat zawiera trzy Ewiczenia, ktére pokazg Ci jak
sprawnie wykonywac rysunki zbrojenia.

e Do wykonania zbrojenia 3D szybu windowego
(metodq 1.) bedziemy wykorzystywac narzedzia
modutu [ Inzynieria, zlokalizowane na karcie
Zbrojenie. Na koniec utworzymy rowniez legende
zawierajgcq liste pretéw wraz z ich ksztattem gie-
cia.

e Drugg metodg bedzie wykonanie zbrojenia dla
nadproza 2D. Aby wykonac zbrojenie 3D dla ta-
kiego elementu utworzymy pomocniczq bryte
3D. Otrzymane zbrojenie zapiszemy jako Symbol.

e Nastepnie, aby utworzy¢ zbrojenie ptyty 2D sko-
rzystamy z siatek zbrojeniowych — nie bedziemy
w tym przypadku tworzy¢ modelu 3D zbrojenia.

Na koniec rozdziatu, na przyktadzie siatek zbrojenio-
wych) dowiesz sie jeszcze jak zarzgdzad katalogami
przekrojow stali zbrojeniowe;.
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Przeglgd ¢wiczen

Cwiczenie 4: Model 3D szybu windowego ze zbrojeniem
3D (metoda 1).

Wykorzystamy narzedzia do tworzenia przekrojow oraz
wprowadzania pretéw zbrojeniowych do modelu szybu
windowego zbudowanego w ¢wiczeniu 2. Celem tego
¢wiczenia bedzie utworzenie modelu 3D zbrojenia szybu
windowego.

Rzut poziomy plyty dolnej t=30cm Rzut poziomy §cian szybu t=30cm
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Cwiczenie 5: Tworzenie nadproza drzwiowego 2D ze
zbrojeniem 3D (metoda 2).

W tym Cwiczeniu narysujemy nadproze nad otworem
drzwiowym uzywajgc do tego narzedzi modutu Szkic.
Nastepnie utworzymy pomocniczg bryte 3D i wprowa-
dzimy do nadproza zbrojenie. Na tej podstawie zostanie
wygenerowany model 3D nadproza wraz ze zbrojeniem
elementu.

Nadproze drzwiowe 1:50

Widok z przodu Przekrdj poprzeczny
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Z utworzonego w ten sposéb modelu usuniemy pomoc-
niczq bryte 3D i zapiszemy nadproze w bibliotece jako
symbol. To pozwoli nam na tatwe powielanie i modyfi-
kacje nadproza.

Nadproze po modyfikacii:

Nadproze drzwiowe 1:50

Widok z przodu Przekroj poprzeczny
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Cwiczenie 6: Tworzenie ptyty 2D bez zbrojenia 3D (me-
toda 3).

W tym ¢wiczeniu uzyjemy narzedzi do wprowadzania
siatek zbrojeniowych w ptycie utworzonej w ¢wiczeniu 1.
Tym razem nie bedziemy tworzy¢ modelu 3D zbrojenia.
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Cwiczenie 4: Model 3D szybu windowego ze zbrojeniem
3D (metoda 1)

Wskazéwka: Wiecej informacii
o metodach wprowadzania
zbrojenia mozesz znalezé w Po-
mocy Allplan:

{7 Engineering

[E]General

Information

[_'_=] Floor plan and shell drawing
[E]Key Plan module
=7 Reinforcement drawing

[=7 Reinforcement methods
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W tym ¢Ewiczeniu bedziemy wykorzystywac narzedzia
modutu & Inzynieria, zZlokalizowane na karcie Zbroje-
nie.

Do modelu 3D szybu windowego utworzonego w ¢wi-
czeniu 2 wprowadzimy zbrojenie 3D. Zaczniemy od wy-
konania przekrojow skojarzonych z modelem szybu. Wy-
korzystamy je nastepnie do wprowadzenia zbrojenia do
modelu 3D (metoda 1). To ¢wiczenie wymaga modelu
przygotowanego w ¢wiczeniach 11 2.

Rozpocznij od wybrania Rysunku 2, obejmujgcego no-
stepujgce pliki rysunkowe:

Rysunek | Numer pliku Nazwa pliku
2 101 Model 3D Piwnicy
201 Model 3D Szybu windo-
wego
202 Elementy betonowe
203 Sciany, otwory, kompo-
nenty zelbetowe
204 Przekroje i zbrojenie
Dostep do Rysunkdw mozesz uzyskac klikajgc w ikone
Otwoérz pliki rysunkowe na pasku szybkiego do-
stepu i klikajgc na karte Struktura rysunku.
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Krok 1: Tworzenie przekrojow skojarzonych z modelem 3D

W pierwszej cze$ci Ewiczenia, wykorzystujgc model 3D
piwnicy i szybu windowego, stworzymy skojarzone z mo-
delem przekroje, ktére pomogg nam podczas wprowa-
dzania zbrojenia 3D.

Narzedzia: Cel:
Plyta dolna t=30cm Seiany szybu t=30em

(y Utworz przekrdj
[] Kopiujiwklej
a:-'-: Modyfikuj Linie prze-

kroju T Vs
[ Modyfikuj widok,

;. Przeknoj A-A Przekréj B-B
przekroj

(6

Pokaz prowadzenie
przekroju

Na pierwszy rzut oka, przekroje otfrzymane przy pomocy
narzedzia (0 Utwérz przekréj wygladajqg jak zwykte ry-
sunki 2D. Obiekty te sg jednak generowane na podsta-
wie modelu 3D, z ktérym sq Scisle powigzane.

Przekroje sg automatycznie aktualizowane po wprowa-
dzeniu zmian w modelu. Jesli dla przyktadu przesuniemy
otwér drzwiowy w rzucie poziomym, zmiany zostang od-
zwierciedlone w modelu 3D konstrukcji oraz na kazdym

skojarzonym z nig widoku i przekroju.
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Tworzenie pretdw zbrojeniowych w przekrojach skutkuje
jednoczesnym ich wprowadzaniem do modelu 3D. Na
podstawie modelu 3D mozesz sporzgdzi¢ dowolng
liczbe przekrojow zawierajgcych zbrojenie.

Do wprowadzenia zbrojenia wymagane jest utworzenie
przynajmniej dwoch prostopadtych do siebie widokow
lub przekrojow. Od widokdw przekroje roznig sie tym, ze
majg okreslong gtebokos$c wyznaczong dwiema liniami
przekrojowymi.

Rozpocznij od wstepnych ustawien projektu.

Wybierz plik rysunkowy i okresl ustawienia

2 Na pasku zadan wybierz modut [ Inzynieria i otwérz
karte Zbrojenie.

1. Wybierz [ Otwérz pliki rysunkowe... klikajac
w odpowiedniq ikone na pasku szybkiego dostepu.
Wybierz zaktadke Struktura rysunku, rozwin rysunek 2
klikajac w tréjkat obok nazwy rysunku. Ustal plik ry-
sunkowy 204 jako biezqcy, pliki 101 oraz 201 (lub 203)
uruchom w trybie edycji (zétta karteczka) i wytgcz
wszystkie pozostate pliki rysunkowe.

2. Jesdli otwarte sq trzy okna widokowe, rozwin liste
[zl Okno na pasku szybkiego dostepu i wybierz
1 Okno widokowe.

3. Na pasku stanu zlokalizowanym w dolnej czesci okna
ustaw biezgcq skale na 1:50. Upewnij sie,
ze jednostkg wprowadzania dtugosci jest metr (m).

4. Na pasku szybkiego dostepu kliknij w ikone %Opcje
i wybierz zaktadke Widoki.

5. Sprawdz, czy zaznaczona jest opcja Obiekty 3D
w przekroju - Przejecie automatyczne.

&£ Ogélny
Globalny uklad wspotrzednych [ Pokaz we wszystkich widokach
Predkosc / jakos¢ dia ogolnych obiektéw 3D Najlepszy
Arkusze
Widoki i przekroje w Arkuszu [V Aktualizuj automatycznie
Kolor tfa niea

Ramka widoku

- 126 -

Tylko widoki zbrojenia
Wymiary Aktualizuj automatycznie

Obiekty 3D w przekroju Przejecie automatycznie

6. kliknijikonke & Wybierz warstwy, znajdujgcq sie w

menu rozwijalnym 2 Widok na pasku szybkiego
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dostepu i zaznacz opcje Pokaz warstwy uzyte

w otwartych plikach rysunkowych znajdujgcq sie

w obszarze Zawartosé okna. Kliknij w grupe

ARCHITEKTURA, a nastepnie w ikone | # na gorze

okna, aby rozwingc¢ liste Warstw.
7. Laznacz warstwy AR_OGOL oraz

AR_SC, kliknij

Na zaznaczenie prawym przyciskiem myszy i wybierz

Aktywna.

Uwaga: Jesli uzytes$ pliku rysunkowego 203 zamiast
pliku 201, warstwa AR_OGOL nie bedzie dostepna —

w tym przypadku zaznacz jaoko aktywng warstwe

AR_STROP.

Warstwa

Wybodrjwidocznosc warstw  Rodzaje arkuszy Grupy projektowe  Format  Strukiura warsiw

|| = & QF B | L Aktualna grupa
| Status: MNazwa skrécona Nazwa pelna Format = Typ rysunku:
STANDARD STANDARD

* ARCHITEKTURA
b Szkic
b Elementy plaskie
b Linie wymiarowe
w  Architektura

Zawartosc okna

AR 0GOL

CICICIARSC
CICIC] AR_StL
OO AR_ST
OO AR_PO

€5 ALLPLAN

il Definicja skali

Oggdlne — (O Wyswietl wszystkie warstwy
v'|Pokaz aktywne warstwy
Aktywna
Fablokng R Pokaz zablokowane warstwy
Niewidoczna Pokaz niewidoczne warstwy

() Wyswietl liste warstw przypisanych do ostatnio wybranej funkcji

@. Wyswietl warstwy wystepujgce w otwartych plikach rysunkowych

8. Zaznacz opcje Pokaz catqg hierarchie warstw i rozwin
grupe INZYNIERIA. Otworz grupe Widoki i przekroje,
a nastepnie ustaw warstwe WP_OGO joko [ Aktu-
alna oraz warstwe WP_WID joko ] Aktywna.

Warstwa

Wybérfwidocznosé warstw  Rodzaje arkuszy Grupy projektowe Format Struktura warstw

|| = 2 OO0 = £ Akluzlna grupa
[ status Nazwa skrécona MNazwa pelina Format = Typ rysunku:
EICE STANDARD STANDARD A~

»  ARCHITEKTURA
~ INZYNIERIA
* Widokiiprzekroje
IO WP_0GO
OO WP_WID

OO0 WP_WP3D
O] AS_WPROZ Widoki i przekroje w rozw...

Zawartosc okna

& ALLPLAN

Definicja skali

() Wyswietl liste warstw przypisanych do ostatnio wybrane; funkcji

QOgdlne
Widoki i przekroje
Widoki i przekroje 3D

(@) Wyswistl wszystkie warstwy

(0) Wyswietl warstwy wystepujace w otwartych plikach rysunkowych

Rozpoczniemy od utworzenia rzutu poziomego opar-

tego na modelu 3D.

Aby utworzy¢ rzut poziomy

1. Wybierz polecenie (2 Utwérz przekréj (Pasek zadan

— panel Przekroje).

Otwarta zostanie paleta Utwérz linie przekroju, ktéra
umozliwi Ci zdefiniowanie linii przekrojowe.
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2. Na palecie Utwérz linie przekroju zaznacz opcje
Zaawansowany jako metode wprowadzania
przekroju. Odznacz opcje Umiesé linie przekroju.

Utwérz Linie przekroju n

Utwdrz Linie przekroju Asystent Biblioteka Warstwy Obiekty

Utworz Linie przekroju

Metoda Podstawowa Zaawansowana |

Typ
Opgje wprowadzania | Normalny Dowolny
Tryb odniesienia | Do ekranu Do przekroju
Widok od dotu

Obiekt przekroju

Linia przekroju

Opis przekroju 1
Wysokos¢ od elementow

Umies¢ linie przekroju

3. Woybierz widok lub przekréj lub wprowadz pierwszy
punkt: Kliknij w punkt znajdujgcy sie ponizej szybu
windowego, po lewej jego stronie (poréwnaj z ilustra-
cia).

4. Do punktu: Kliknij w punkt powyzej szybu windowego
PO jego prawej stronie (zobacz ilustracja ponizej).
Zakoncz wciskajgc klawisz ESC.

N
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5. Wybierz kierunek spojrzenia: Kliknij wewngtrz wyswie-
tlonego posrodku szybu okregu. Takie wskazanie
kierunku spojrzenia podczas tworzenia przekroju
bedzie skutkowato utworzeniem rzutu poziomego.
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Otwarta zostanie paleta Wygeneruj przekrdj, obra-
mowanie tworzonego przekroju bedzie podgzato
za kursorem myszy. Jako warstwa dla opisu uzyta
zostanie warstwa wybrana w oknie Wiasciwosci

w obszarze Format — nie jest mozliwe wybranie innej
warstwy. Ramka widoku jest tworzona zawsze

na warstwie STANDARD niezaleznie od zdefiniowa-
nych ustawien.

Na palecie Wygeneruj przekrdj kliknij w przycisk ,
aby wytgczy< proponowdang przez program war-
stwe.

Wygeneruj przekrgj n

Wygeneruj przekroj Asystent Biblioteka Poziomy Warstwy

Wygeneruj przekrgj

Filtr

Usuri/dodaj elementy [[ﬁ"
Pliki rysunkow 101,201,204
Linia przekroju 1 x
Warstwa Aktywny %

Aktualizuj automatycznie

Tekst na przycisku powinien zmienic sie z Aktywny na
Dostosuj. Oznacza to, ze Allplan utworzy przekrdj
wykorzystujgc biezqgce ustawienia warstw.

Pozostaw domysine ustawienia na zaktadce Przed-
stawienie. Kliknij w przycisk Dostosuj, znajdujgcy sie
obok tekstu Ustawienia formatu.

Otwarta zostanie paleta Ustawienia formatu i pierw-
sza z zaktadek — Krawedzie.

. Sprawdz, czy w obszarze Przedstawienie krawedzi
zaznaczone sq opcje Krawedzie widoczne
i Krawedzie ukryte. Zdefiniuj nastepujgce ustawienia:

Krawedzie widoczne:

Pisak 0.35 mm; pozostaw domysiny rodzaj i kolor linii;
ustaw warstwe na WP_WID.

Krawedzie ukryte:

Pozostaw domysine ustawienia pisaka, rodzaju linii
oraz koloru; zmien warstwe na WP_WID.
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Wygeneruj przekroj a2 [EJ
| Wygeneruj przekrdj | Asysfc_ent I _'Eiblio_téka_ || Poziomy || Warstwy |
&= Wygeneruj przekrdj P Ustawienia formatu
- Podglad g
-
z
Styk plaszezyzn o
Nie pokazuj ¥ 'i
Maks. kat potaczenia 25.00° _;
Przylegajace krawedzie dla komponentow arch. a,:?.
e
Wyséwietl pomiedzy rézny... [¥] §
Pokaz z okragtymi kompo... §
g
=
Przedstawienie krawedzi E
-
Krawedzie widoczne ™ | =
Pisak [¥]| 035 v
Linia V| 1 -
Kolor 1 . -
Warstwa  [¥]| WP_WID Widoki i przek |~
Krawedzie ukryte  [¥
Pisak |¥|| 0.18 -
g | 2 = -
Kolor []| 25 [ |~
Warstwa V]| WP_WID Widoki i przek | =
~ Zamknij

9.

Kliknij w zaktadke Linie ciecia.

10. W obszarze Wyswietl krawedzie przekroju zaznacz
opcje Krawedzie przekroju grubq linig oraz Krawe-
dzie zewnetrzne. Ustaw warstwe na WP_WID.

przekrdj.

Pozostaw reszte ustawien bez zmian.

. Kliknij w przycisk Zamknij, aby zamkng¢ palete Usta-
wienia formatu i powrdcic do palety Wygeneruj




Rysunek zbrojenia

[PRE—— nix

Wygenamn praekrdj AsysiEnt Biblioteka Pozomy Warstwy
= Wygeneruj przekrd) b Ustawienia formatu
Podaglad :_-:
g
3
Wydwietl krawedzie przekroju 2
Pokaz linie cbramowania o ‘:Z
Zakiad 0.100 v
Pizak D2 — | = =
Linia 4 — —— b E
Kilor 1 . - i
£
Warshwa WP WID Widoki | preekroje = 2
_ £
Krawedne przekroju grub... v =
=
ak
Krawedzie zewnetrzne  © E
Wazystkie krawedzie =
Prsak o5 ————— =
Linka ] — -
Kotor 1 I -
Warstwa WP_WID Widoki | przeknoj | =
Krawedzie ukryte | przecigte
Pokaz krawedzie
Elementy powierzchniowe
Elementy powierzchniowe,,, I
Zamkn?

12. Sprawdz, czy w obszarze Przedstawienie zaznaczona

jest opcja Pokaz ramke przekroju. Nastepnie kliknij
w przycisk Dostosuj znajdujgcy sie obok tekstu Opis.

13. W palecie Opis wprowadz etykiete dla rzutu pozio-
mego — mozesz tego dokonac w polu Tekst dodat-
kowy. W polu tym wprowadz nastepujgcy tekst;

Rzut poziomy ptyty dolnej, t =30 cm
Odznacz opcje Umiesé oznaczenie przekroju.

14. Kliknij w przycisk Dostosuj znajdujgcy sie obok infor-
macji Parametry tekstu, ustal parametry opisu:

e  Wysokosc¢ tekstu: 5 mm
e Szerokos¢ tekstu: 4 mm

Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany.



108 Rysunek zbrojenia Allplan 2022
Wygeneruj przekroj & |z| Ustawienia tekstu X
Wygeneruj przekroj || Asystent || Bib_liot_eka || Poziomy || Warstwy | Ustawienia tekstu

&= Wygeneruj przekrdj P Opis Wysokosc tekstu w mm/cal 5.00 mm
Przepisz Szerokosc tekstu w mmy/cal 4,00 mm
Nagtowek 4] Proporcje wysokosd/szerokosc 1.25
: =
Tekst dodatkowy qut poziomy phyty dolnej, (L) Saehic A
Umiesc ozn. przekroju |
= Pochylenie czcionki 90.00
Parametry tekstu Dostosuj %
Odstep migdzy wierszami 0.50
Skala ) . .
Kat pochylenia kolumny Q.00
Skala

Wskazéwka: Linie sledzenia
mogg pomoc Ciw wyrdwna-
niu wprowadzanego przekroju
z istniejgcymi punktami. Mozesz
wigczy<¢ lub wytgczy< linie §le-
dzenia przy pomocy klawisza
F11 lub klikajgc w linii dialogo-
wej na ikonke & Linia $ledze-
nia.

15. Do punktu / Kgt obrotu: Umie$¢ przekrdj poziomy tak,
aby znajdowat sie po prawej stronie rzutu pozio-

mego szybu.

Stworzymy teraz przekrdj podtuzny i poprzeczny, wyko-
rzystujgc do tego utworzony wczesdniej rzut poziomy.

Aby utworzy¢ przekroje

1.

Kliknij dwukrotnie prawym przyciskiem myszy

na ramke zewnetrzng utworzonego w poprzednim
kroku rzutu poziomego. Uruchomione zostanie pole-

cenie (& Utwérz przekréj. W obszarze palet otwarta
zostanie paleta Utwérz linie przekroju.

2. W obszarze Typ mozesz przetgczy< sie miedzy try-
bem odniesienia Do ekranu i Do przekroju. Jako do-
mysina wybrana jest opcja Do ekranu — nie zmieniqj
tego ustawienia.

Wskazéwka: W trybie do ekranu
dolna krawedz przekroju jest
zawsze pozioma, innymi stowy
krawedzie poziome konstrukcji
bedq wyswietlone jako poziome 3.
niezaleznie od kierunku spojrze-

nia. W trybie do przekroju pro-

gram obraca przekrdj zgodnie z
kierunkiem spojrzenia na obiekty.

Wybierz widok lub przekrdj lub wprowadz pierwszy

punkt: Kliknij lewym przyciskiem myszy w niebieskg

ramke otaczajgcq przekrdj, aby wskazal, ze nowy
przekrdj zostanie wygenerowany na podstawie juz
istniejgcego przekroju/rzutu.
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Program automatycznie odznaczy opcje Wysokosé
od elementéw i uzupetni pola okreslajgce wysokosci
krawedzi gérnej i dolnej obiektu.

Zmien Opis przekroju na A, dla Gérnej krawedzi
wprowadz warto$¢ -2.29.

Utworz Linie przekroju b

|| Utworz Linie przekroju || Asystent |[ Biblioteka | Poziomy. |[ Warstwy | |

Utwarz Linie przekroju ‘

Wprowadz Podstawowy mJ
Typ
Opcje wprowadzania f Normalny Dowolny
Tryb odniesienia f- Do ekranu Do przekroju
Widok od dotu

Obiekt przekroju |V

Linia przekroju

Opis przekroju A
Wysokosc od elementow

Gorna krawedz | -2,29000

Dolna krawed? | -4.49000

Umiesc¢ linie przekroju

Okresl ramke tngcg klikajgc w pierwszy punkt znagj-
dujgcy sie po lewej stronie szybu oraz drugi zlokalizo-
wany po prawej stronie — oba punkty niech znajdujqg
sie na takiej wysokosci, aby linie tngce zawieraty sie
w obrebie otworu drzwiowego (porownaj z rysun-
kiem). Kliknij ESC, aby zakonczyc.

Wybierz kierunek spojrzenia: Kliknij w punkt ponizej
wyswietlonego okregu — spowoduje to, ze obiekt
bedzie wyswietlony ,,od frontu”.
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Wskazéwka: Jesli nie jest ak-
tywne zadne polecenie okno
edycji mozesz rowniez otwo-
rzy¢ poprzez dwukrotnie kliknie-
cie lewym przyciskiem myszy

w linie przekrojowaq.

7.

Ponownie otwarta zostanie paleta Wygeneruj
przekréj. W obszarze Przedstawienie kliknij w przycisk
Dostosuj, znajdujgcy sie obok informaciji Opis.

W polu Tekst dodatkowy wybierz z listy Przekréj
oraz zaznacz opcje Umiesé oznaczenie przekroju.

Do punktu / Kgt obrotu: Umie$¢ przekrdj w obszarze
modelu tak, aby znajdowat sie ponizej rzutu
poziomego.

. Wykorzystaj to samo podejscie, aby utworzy¢ prze-

kréj podtuzny B-B. Jako kierunek spojrzenia okres|
punkt znajdujgcy sie tym razem po prawej stronie
wyswietlanego okregu. Umies¢ przekrdj podtuzny
obok juz istniejacego przekroju A-A.

Na zakonhczenie skopiujemy rzut poziomy wraz z jego
linig przekrojowqg oraz dokonamy edyciji ustawien wyso-
kosci tak, aby rozdzieli¢ ptyte dolng od $cian szybu.

Aby skopiowaé rzut poziomy i edytowaé wysokosé

1.

Wybierz polecenie @ Kopivj i wklej (Pasek zadan -
panel Edycja).

Zaznacz rzut poziomy obejmujgc go w catosci
ramkqg zaznaczania lub kliknij w otaczajgcg go
ramke widoku. Skopiuj elementy i umies¢ je po pra-
wej stronie istniejgcego rzutu.

Dodatkowo, skopiuj samq linie przekrojowq definiu-
jacq rzut poziomy:
Z punktu / dX: Wskaz dowolny punkt na obiekcie

Do punktu / Liczba kopii: Wskaz ten sam punkt
co w poprzednim kroku

Linia przekrojowa zostanie powielona w tym samym
miejscu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na oryginalng linie
przekrojowq rzutu i z menu podrecznego wybierz
polecenie S Modyfikuj Linie przekroju.

. Lostanie otwarta paleta Modyfikuj Linie przekroju.

Odznacz opcje Wysokosé od elementéw. Dla pozy-
cji Gérna krawedz wprowadz -4.00. Nie zmieniqj
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wysokos$ci krawedzi dolnej, ktdra powinna przyjac
wartos¢ rowng -4.49.

Modyfikuj Linie przekroju 7

Modyfikuj Linig przekroju || Asystent || Biblioteka || Poziomy | Warstwy

Modyfikuj Linie przekroju

Typ

Linia przekroju

Opis przekroju 1
Wysokosc od elementow

Goérna krawedzZ -4.00000

Dolna krawedz -4.49000

Umies¢ linie przekroju

6. Wybierz przycisk Zamknij, aby zatwierdzi¢ zmiany.

7. Kliknij w ikone [ Powtérz, znajdujgcg sie na pasku
szybkiego dostepu.

Uruchomione zostanie ponownie polecenie %
Modyfikuj Linie przekroju.

8. Imien widok Rzut poziomy na dowolny inny, ktéry
umozliwi Ci wskazanie skopiowane;j linii przekrojowe;.
Zmiany widoku mozesz dokonac klikajgc na ikone
"8 Widok znajdujacq sie na pasku narzedziowym
okna widokowego (pasek pojawia sie po najecha-
niu kursorem na dolng cze$¢ dowolnego okna
widokowego).

Majgc wcigz aktywne polecenie 7 Modyfikuj Linie
przekroju wskaz jeszcze nieedytowanq linie przekro-
jowq, ktéra zostata skopiowana w poprzednich
krokach.
9. W palecie Modyfikuj Linie przekroju zmier Opis prze-

kroju na 2, odznacz opcje Wysokos¢ od elementéw
i wprowadz nastepujgce wartosci:

e Gorna krawedz: -2.75

e Dolna krawedz: -3.15

10. Wybierz przycisk Zamknij, aby zatwierdzi¢ zmiany.
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Modyfikuj Przekroj

R [x]

Modyfikuj Przekrdj Asystent

Modyfikuj Przekrgj
Filtr

Usuri/dodaj elementy
Pliki rysunkowe

Linia przekroju
Warstwa

Aktualizuj automatycznie

Znieksztalcenie

11. W widoku Rzut poziomy

Biblioteka Poziomy Warstwy

*|=

@
101,201,204

=R
Mowy...
Wybierz...

kliknij prawym przyciskiem

myszy na ramke skopiowanego wczesniej przekroju
i Z menu podrecznego wybierz opcje I Modyfikuj

przekrdj.

12. Otwarta zostanie paleta Modyfikuj przekréj. W ob-
szarze Filtr rozwin liste Linia przekroju i wybierz przekrdj

0oznaczony numerem 2.

Modyfikuj Przekrdj

R (x)

Modyfikuj Przekroj Asystent Biblioteka Poziomy Warstwy

Modyfikuj Przekrdj
Filtr
Usur/dodaj elementy
Pliki rysunkow
Linia przekroju
Warstwa

Aktualizuj automatycznie

Znieksztalcenie

13. W obszarze Przedstawie
ramke przekroju i zmien

o=

@
101,201,204

A ]

ey
Nowy...
Whybierz...

nie, odznacz opcje Pokaz
Tekst dodatkowy dla Opisu

na Rzut poziomy $cian szybu, =30 cm.

Aby zatwierdzi¢ zmiany
dwukrotnie Zamknij.

kliknij Zastosuj, a nastepnie

14. Przejdz teraz do rzutu poziomego po lewej stronie.
W tymi miejscu rowniez ukryj ramke przekroju,
uzywajgc do tego polecenia lE Modyfikuj przekrdj.
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16.
17.

Linie przekrojow oznaczonych jako A-A oraz B-B
sq w dalszym ciggu widoczne w rzucie poziomym
po lewej stronie.

. Kliknij prawym przyciskiem myszy na jednqg z tych lini

i wybierz z menu podrecznego polecenie (6 Pokaz
prowadzenie przekroju.

Ktory widok? Kliknij w rzut poziomy po lewej stronie.

Kliknij w drugaq linie przekrojowq i ponownie wskaz
rzut poziomy. Wcisnij ESC, aby zakonczy¢ polecenie.

. Uzyj polecenia ~llPrzesun, aby przesungé opisy prze-

krojow i tym samym przygotowac¢ dodatkowe
miejsce na opisy zbrojenia, ktére zostanie wykonane
w kolejnych ¢wiczeniach.

Rzut poziomy piyty dolnej t=30cm Rzut poziomy $cian szybu t=30cm
) ////,’/,’/// F 77 7//_’:

Przekidj A-A Przekréj B-B
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Krok 2: Zbrojenie przy krawedzi ptyty

Zajmiemy sie teraz wprowadzaniem pretdw zbrojenio-
wych do modelu 3D (metoda 1).

Bedziemy uzywac polecen zawartych w panelu Prety
zbrojeniowe. Rozpoczniemy od utworzenia pretéw
zbrojenia krawedzi ptyty. Wykorzystamy do fego
polecenie Ab, Ksztatt preta.

e Dla pretéw podtuznych uzyjemy preta
Dowolnego - klikajgc w odpowiednie punkty
zdefiniujemy jego ksztatt.

e Dla zbrojenia poprzecznego wykorzystamy
wstepnie zdefiniowane ksztatty pretéw, ktére
dostosowujq sie do krawedzi elementu.

Narzedzia:
2 Opcje
b, Ksztatt preta:
Dowolny
A Roztéz ksztatt preta
Al Lustro i kopiuj
feg Tekst rozktadu
#ec]  Linia wymiarowa + opis
.,__'.__’,’ Modyfikuj przedstawie-

nie rozktadu

Cel:

Rzut poziomy plyty dolnej t=30cm Rzut poziomy $cian szybu t=30cm

Przekroj A-A Przekréj B-B

Rozpocznij od wstepnych ustawien projektu.

Wybierz pliki rysunkowe i okresl ustawienia

1. Z paska szybkiego dostepu wybierz L Otwérz pliki
rysunkowe.... (mozesz rowniez klikng¢ dwukrotnie.
lewym przyciskiem myszy w obszarze roboczym).

2. Kliknij dwukrotnie w plik o numerze 204.
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Wskazéwka: Mozesz zmienic
sposdb prezentacji zbrojenia
na ekranie, wchodzgc w w
Opcje programu i zmieniajgc
odpowiednie ustawienia w za-
ktadce Przedstawienie.

Zamknij okno z plikami rysunkowymi i sprawdz na pa-
sku stanu biezgcqg skale (1:50) oraz jednostke
wprowadzania dtugosci (m).

W oknie Wtasciwosci jako biezgcq ustaw warstwe
STANDARD.

Uzyj polecenia i Modyfikuj widok, przekrdj,
aby ukry¢ linie przekrojowe dwdch przekrojéow.

Na pasku stanu zmien typ rysunku na Rysunek
zbrojenia. Kreskowanie w przekrojach zostanie
zamienione na wypetnienie kolorem.

Zanim zaczniemy wykonywac zbrojenie musimy okreslic,
czy program ma rysowac zbrojenie w 3D.

W tym Cwiczeniu bedziemy chcieli opracowac tréjwy-
miarowy model zbrojenia (metoda 1). Takie zbrojenie
bedzie wyswietlane w kazdym z widokdw i przekrojow.

Do zbrojenia dolnej ptyty (o grubosci 30 cm) uzyjemy
zbrojenia dwukierunkowego o Srednicach pretow
zbrojeniowych @12/10 w warstwie goérnej oraz @12/10
w warstwie dolnej. Grubos¢ otuliny to 4 cm.

Warstwa ZP_O0GO zostanie uzyta joko domysina warstwa
dla wprowadzanych pretdw zbrojeniowych. Umiescimy
na niej wszystkie utworzone prety zbrojeniowe — nie be-
dziemy umieszczac pretdw warstwy gornej i dolnej

na osobnych warstwach. W ¢wiczeniu 6. prety zréznicu-
jemy pod wzgledem warstw.

Zaczniemy od utworzenia strzemion otwartych na kie-
runku podtuznym przy pomocy narzedzia Dowolny pret
Zbrojeniowy.

Aby utworzyé Dowolny pret zbrojeniowy

1.

Na pasku szybkiego dostepu kliknij w & Opcie,
wybierz zaktadke Zbrojenie i w obszarze Ogdlne
zaznacz opcje Zbrojenie z modelem 3D. Kliknij

w zaktadke Format i dla Linii odnos$nika i zmienh rodzgj
linii na 1 linie ciggta.
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Wskazéwka: W tym przyktadzie
strzemie otwarte tworzymy przy
pomocy preta dowolnego. Do
zbrojenia ptyty w kierunku po-
przecznym wykorzystamy jedno
z predefiniowanych strzemion
otwartych.

Dowolny v

2. Kliknij w db Ksztatt preta (Pasek zadan — panel Prety

zbrojeniowe). Sprawdz, czy w palecie Warstwy jako
biezgca wybrana jest warstwa IP_OGO. Jeili nie
ustaw jg jako biezgcg.

Po wybraniu polecenia db, Ksztatt preta zostanie
otwarta paleta Ksztalt preta. Z rozwijalne;j listy
wybierz Dowolny. Mozesz wykorzystac ten typ preta
do utworzenia pretéw zbrojeniowych o dowolnym
ksztatcie. Mozesz klikngc w przycisk ... , aby otworzy¢
okno Wybér, w ktérym znajduje sie lista predefinio-
wanych ksztattéw pretdw zbrojeniowych.

Kszialt preta b Wybadr

Biblioteka Warstwy || Asystent | Ksztait preta - [\J Dowolny

B Strzemiona zamknigte

[ Strzemie zamknigte

[ Strzemig na skrecanie
/ N <» Strzemig wksztalicie rombu
® Strzemie okragle

? Strzemie wieloboczne

[ strzemiono spawane

g B2 Strzemig otwarte

u Strzemie otwarte u gary

=
@ = Strzemie otwarte
O Strzemig ze starterem do stropu

+ Strzemig narozne

3. W oknie parametréw preta ustaw srednice na

12 mm, otuline rowng 0.04 oraz wyczys¢ pola
wyboru dla tworzenia hakdw na poczgtku i kohcu

preta.

~ 0Ogélne
Nr pozygji 1
Klasa wytrz. betonu C25/30
Katalog przekrojow popr Stal zbrojeniowa
Srednica @
Diugosc preta 7
mb |:]

v Geometria
Jednakowe otuliny
Ctulina
Ramie /0
Miejsce zgiecia /0
Ramie poczatkowe ?
Ramie koncowe ?
Hak na poczatku
Hak na koricu

4. Aby wprowadzic¢ strzemie otwarte w przekroju A-A

wskaz kolejne punkty ABCD, tak jaok to przedstawiono
Nna rysunku ponizej.
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Wcisnij klawisz ESC, aby zakonhczy< wprowadzanie
strzemienia.

W oknie parametréw obok pozycji Ramie poczat-
kowe oraz Ramie koncowe wprowadz warto$¢ 0.80.

Uwaga: Mozesz nadal edytowac wiekszos¢ parame-
trow wprowadzanego preta. Podglgd zostanie zak-
tualizowany po kazdej wprowadzonej zmianie.

v  Geometria
Jednakowe otuliny
Ctulina 0.04
Ramie 3/3
Miejsce zgiecia 2/2
Ramie poczatkowe 0.8
Ramie koricowe
Hak na poczatku .
Hak na koricu |:]

Wcisnij klawisz ESC, aby zakonhczy< wprowadzanie
ksztattu preta. Jesli na dynamicznym pasku narzedzi
zaznaczona zostata opcja Opis, program automa-
tycznie rozpocznie opisywanie wprowadzonego
preta uzywajgc do tego funkciji 55 Tekst rozktadu.
Dokonaj odpowiednich zmian tekstu w palecie Opis
preta. Kliknij w pozycje Opcje tekstu na dole palety
i wybierz przycisk |-, wprowadz 1.00 obok pozycji
Proporcje wys/szer.

Umiesc¢ tekst rozktadu obok preta.

9]

. Po umieszczeniu opisu program przejdzie automao-

tycznie do tworzenia rozktadu preta. Mozesz prze-
rwac tg operacije wciskajgc klawisz ESC i ponownie
przejs¢ do tworzenia rozktadu wybierajqc z paska
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Wskazéwka: Zmiana ustawien
rozktadu jest automatycznie
aktualizowana na ekranie. To
pozwala na biezgcg kontrole
tworzonego rozktadu.

Strzatki okresdlajq zasieg strefy
rozktadu.

zadan narzedzie & Roztéz ksztatt preta lub &'
Rozktady specjalne.

Aby roztozyé strzemie otwarte

1.

Paleta Roztéz ksztalt preta jest wcigz aktywna i z roz-
wijalnej listy wybrana jest opcja Rozktad liniowy. Jesli
nie — kliknij prawym przyciskiem myszy na strzemie

i Z menu podrecznego wybierz & Roztéz ksztatt
preta.

Roztoz ksztalt preta o
Asystent Rozldz ksztalt preta giblioteka Warstwy Obiekty
Rozkiad liniowy .
|
LT A T
b-—-—-—--

UL

Wskaz linie, wzdtuz ktérej ma zostac utworzony
rozktad pretdw.

Linie rozktadu od punktu: Kliknij w punkt znajdujgcy
sie w prawym dolnym narozu ptyty.

Linie rozktadu do punktu: Kliknij w punkt znajdujgcy
sie w prawym goérnym narozu ptyty.

Uzywajgc dynamicznego paska narzedzi mozemy
dostosowac potozenie pretdw, okreslic w jaki sposéb
ma zastac przedstawiony rozktad oraz zaznaczy¢
opcje automatycznego opisu pretdw.
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Dynamiczny pasek narzedzi n
| Licowac I [ [ Iw Hrre | e Abc

3. Zaznacz opcje Licowaé oraz zmieh sposdb przedsta-
wienia na | Przedstawienie tylko preta srodkowego.

Wybranie opcji Licowaé powoduje, ze prety
rozktadane w elemencie 3D sg wyrbwnane
z ksztattem preta utworzonym w przekroju.

4. W palecie Roztéz ksztalt preta wprowadz grubosé
otuliny 0.04 oraz 0.10 dla rozstawu strzemion.
Pozostate opcje mozesz pozostawic bez zmian.

v Obszar rozkladu

Linia rozktadu Zdefiniowane
Otulina
Otulina (0.0
~ Zbrojenie
Pozycja 1
Wspdiczynnik komponer 1
Wspditczynnik kalki 1
Liczba 30
Rozstaw
WprowadzZ parametry  Rozstaw
Format przekroju 1
Stopien zbrojenia 11.310 cm2/m
v Warstwa
Diugosc rozkiadu 2.92
Cdlegtosc do krawedzi < Poczatek = koniec
Poczatek 0.004
Koniec 0.004

5. Kliknij prawym przyciskiem myszy i z menu podrecz-

nego wybierz | Linia wymiarowa + opis.

Mozesz rowniez uzy¢ dwukrotnie klawisza ESC, aby
zakonhczy¢ biezgce polecenie iz paska zadan
wybraé funkcje ™ Linia wymiarowa + opis.

6. W palecie Opis preta dokonaj odpowiednich zmian
w ustawieniach linii wymiarowych.

7. Kliknij w pozycje Opcje linii wymiarowych na dole
palety Opis preta i wybierz przycisk . Otwarte zosta-
nie okno dialogowe Llinia wymiarowa. Sprawdz,
czy dla wszystkich linii wybrana jest warstwa IP_0GO.
Zmien wspotczynnik wys./szer. na 1.00.
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‘Opis preta " | Linia wymiarowa x
Asystent || Opis preta || Biblioteka Obiekty Warstwy Symbol zakeficzenia
Linie wymiarowe B Wielkogé [mmjcale] L
Rodzaj symbolu + Krotki ukesnik > 12 12
L. 189 L 114 116 )
) i 1 1 i
Dodatki
| Pokaz linie wymiarowe
| |
Jednakowa dla wszystkich Fidro Linia Kolor
Elementy = Pisro = linia L Kolor ¥ Warstwa
Linia wymiarowa 0.18 1 1 I ;0G0
Pomocnicza linia wy...  0.25 1 1 I CF 0cO
. = = = = Symbol 0.25 1 I CF OGO
Liczby/Teksty 0.25 1 I -F 0cO
Tekst | Liczba
Linia wymiarowa/symbol p.. Tekst/odnosnik Tak samo dla wszystkich tekstéw
~  Linia wymiarowa i Arial T 25mm - 125 - (Al A4 A
Tekst linii wymiarowej D
Liczba odstepow D
Tekst linii wymiarowych D
. ; Pozycja
Znaczniki pretow
e P$ 2 D 1 Reguta Allplan b
Opcje linii wymiarowych B Wype tnienie pod liczbg wymiarowa
R Il N
L0 Odleglosé opisu +-_-_- E:
od linii wymiarowej w mm/cal ] B

8. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ zmiany w oknie Linia
wymiarowa i wybierz na ekranie punkt, przez ktory
bedzie przechodzi¢ linia wymiarowa.

W palecie Opis preta zostata zmieniona zaktadka
na Tekst/odnosnik. Mozesz w niej edytowacé opis roz-
ktadu pretdw.

9. Dokonaj edycji parametréw tak jak przedstawiono
na kolejnej ilustracii. Kliknij w pozycje Opcje tekstu
na dole palety i wybierz przycisk |--. Otwarte zostanie
okno Opcje tekstu. Wprowadz 1.00 dla proporcji
wys./szer. i zatwierdz klikajgc w OK.

Uwaga: Jesli na dynamicznym pasku narzedzi zazna-
czona jest opcja Automatyczny numer pozyciji,
program umieszcza numer pozycji na poczqgtku lub
na koncu opisu w z zaleznosci od umiejscowienia
pozycji wzgledem linii wymiarowej. Mozesz sie o tym
przekonac, zaznaczajgc tg opcje i przesuwajgc
kursorem myszy wzdtuz linii wymiarowe;.
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Opis preta I3

Asystent | Opis preta | Biblioteka Obiekty Warstwy

R ——— o Dynamiczny pasek narzedzi n

| Automatyczny numer pozycji E

(10)80 210 -15

Linia wymiarowa/svmbol p... Tekst/odnosnik
~ Tekst rozkladu 2
Numer pozydji
Numer pozycji na koricu
Liczba sztuk
Srednica
Klasa stali D
Rozstaw
Warstwa D
Pozyga D
Diugos¢ ]
Dowolny tekst D
Ksztalt giecia D
Tekst w dwéch liniach D A
Ksztalt giecia

Dodaj bez skalowania ksztalt giecia do tekstu rozktadu (ta...

10. Umies¢ opis i wcisnij ESC, aby zakohczy¢ polecenie.

Uwaga: W momencie, kiedy klikniesz #= Pokaz
wszystko zauwazysz, ze program utworzyt zbrojenie
nie tylko w przekrojach, ale rowniez wygenerowat
model 3D zbrojenia w migjscu szybu windowego.

Wyswietlanie i opisywanie rozktadow

Podczas tworzenia rozktadu pretdw zbrojeniowych
mozesz okreslic w jaki sposdb bedqg one prezentowane
na ekranie. Mozesz wybrac nastepujgce opcje:

[l  Wyswietlone sq wszystkie prety zbrojeniowe.

|  Wyswietlony zostanie tylko pret znajdujacy sie
w Srodku rozktadu.

|l Mozesz wskazacd prety, ktdére zostang wyswie-
tlone.

1. Przedstawienie dowolnego roztozonego zbrojenia
- pomaga w okredleniu doktadnej pozyciji preta.
Mozliwe jest roztozenie preta w réznych kierun-

kach.
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Wskazéwka: Aby wykorzystac
podstawowe narzedzia edycji
obiektow, mozesz klikng¢ prao-
wym przyciskiem myszy w ob-
szarze roboczym i z menu pod-
recznego wybrac¢ odpowied-
nig funkcje.

Wskazéwka: Przy wprowadzo-
niu drugiego punktu osi odbi-
cia mogg pomaoc linie Sledze-
nia. Mozesz wtgczy¢ lub wytg-
czyc¢ linie Sledzenie przy po-
mocy klawisza F11 lub klikajgc
w linii dialogowej na ikonke

A Linia $ledzenia.

Aby dokona¢ edycji sposobu przedstawienia pretéw
zbrojeniowych mozesz uzy¢ funkciji g Modyfikuj przed-
stawienie rozktadu.

Opisy mogqg by¢ umieszczone w dowolnej chwili. Panel
Prety zbrojeniowe dostarcza nastepujgcych funkcji
do tworzenia opisu pretdw zbrojeniowych:

L5 Tekst rozktadu
¢ Linia wymiarowa + opis

Wprowadzone zbrojenie jest wyswietlane w kazdym

z widokow i przekrojéw. W czasie tfrwania polecenia
zwigzanego z tworzeniem pretdw, opisy mogg byc¢
umieszczone tylko w przekroju, w ktérym aktualnie wpro-
wadzane jest zbrojenie. Opis pozostatych widokdw lub
przekrojdow musi by¢ wykonany w pdzniejszym okresie.

Aby przyspieszy¢ proces wprowadzania strzemion
otwartych po drugiej stronie ptyty, mozesz skorzystac
z polecenia Lustro i kopiuj.

Aby skopiowa¢ rozktad pretéw zbrojeniowych
na drugq strone plyty

1. Wybierz polecenie I\ Lustro i kopiuj (Pasek zadan,
panel Edycja).

Kliknij w strzemie otwarte znajdujgce sie w przekroju.
3. Okresl 0§ odbicia:

Umies¢ punkt 1 osi odbicia: W przekroju poprzecz-
nym kliknij prawym przyciskiem myszy na poziomqg
linie ptyty i z menu podrecznego wybierz 4 Punkt
srodkowy. Upewnij sie, ze nie klikngte$ w punkt
srodkowy linii ani w zaden istniejgcy punkt.

Drugi punkt osi odbicia lustrzanego: W linii dialogo-
wej wprowadz dowolng (rézng od 0) wartos¢ dla
Ay wspétrzednej Y. Wcisnij ENTER, aby zatwierdzié.

4. Wcisnij klawisz ESC, aby zakonczy¢ polecenie.

5. Kliknij prawym przyciskiem myszy na pret znajdujgcy
sie w przekroju i z menu podrecznego wybierz
funkcje 5 Tekst rozktadu.

6. Umiesc¢ opis w odpowiednim miejscu i wcisnij ESC,
aby zakonczy¢ polecenie.
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7. 1 racji wzajemnego powigzania przekrojéw z mode-
lem 3D konstrukciji, odbicie pretéw w przekroju
spowodowato pojawienie sie zbrojenia po drugiej
stronie ptyty w modelu 3D.

Aby opisac rozktad, kliknij prawym przyciskiem myszy
w jeden z pretdw w rzucie poziomym iz menu
podrecznego wybierz polecenie U5 Linia wymiarowa
+ opis

8. Umies¢ linie wymiarowq po lewej stronie ptyty
i wcisnij klawisz ESC, aby zakohczy¢ polecenie.

Jako alternatywe wykorzystamy teraz jeden z predefi-
niowanych ksztattdw pretdw zbrojeniowych do utworze-
nia zbrojenia ptyty na kierunku prostopadtym do wcze-
$niej tworzonego zbrojenia. Na konhcu umiescimy
rowniez schemat ksztattu giecia strzemienia.

Aby utworzy¢ strzemiona na kierunku poprzecznym

1. Kliknij w d Ksztalt preta (Pasek zadan — panel Prety
zbrojeniowe).
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2. 7 listy wyboru ksztattu preta zbrojeniowego wybierz
Strzemie otwarte.

‘ Ksztalt preta n ‘

Asystent || Biblioteka || Obiekty || Ksztatt preta | Warstwy
Strzemie otwarte o

3. W obszarze edycji parametrow strzemienia zmien
Srednice preta na 12 mm i odznacz pole wyboru
obok Jednakowe otuliny — wprowadzane prety
bedq tworzyty drugq warstwe zbrojenia.

Ustaw nastepujgce wartosci otulin:

Otulina 1: 0.055
Otulina 2: 0.04
Otulina 3: 0.055

4. Obok pozycji Dlugosé ramienia 1 oraz Dlugosé
ramienia 3 wprowadz wartos$¢ 0.8, odznacz pole
wyboru obok pozycji Hak.

~ 0gélne
Nr pozycji 2
Klasa wytrz. betonu C25/30

Katalog przekrojow poprze Stal zbrojeniowa

Srednica 12 mm
Diugosc preta ?
mb |:]

v Geometria
Jednakowe otuliny |:]
Otulina 1 0.055
Otulina 2 0.04
Otulina 3 0.055
Diugosc ramienia 1 0.8
Diug. ramienia 3 0.8
Hak ]

Wspédicz. walka 4




