Lekcja 1
Cel: Konfiguracja ustawień początkowych

[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]










Lekcja 2
Cel: Opanowanie modułu Ściana
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Mam problem z ...

Czasem nie wszystko moze péjsé zgodnie z planem, te
przykiady pomoga Ci rozwiqzac kika problemaw.

Co zrobi¢ w przypadku, gdy ...
« ... przypadkowo wybralem ziq funkcje?
Weisnj klawisz ESC | wybierz odpowiednia funkce.

« ... popelnilem bledy w frakcie wykonywania po-
lecenia?

Wcisni] klawisz ESC, aby zakonczy¢ dziatanie polece-

nia (moze by¢ wymagane kikukrotne uzycie przyci-

sku). Kiiknij w A Cofnij.

« ... przypadkowo usunglem elementy rysunku?

Jesi polecenie X Usur jest weiaz aktywne, weisni

dwukrotnie prawy przycisk myszy. Jesii polecenie nie

Jestjuz aktywne wybierz A Cof

« ...przeshzefi rysunku jest pusta, ale jestem pe-
‘wien, ze narysowalem juz kilka obiekiéw?
Wybsierz Widok — * Pokaz wszystko.
« ... przeshzefi robocza zostala podzielona na kilka
‘widokéw/okien?
Wybierz Okno — [1] 1 Okno widokowe.
« ... pewnie obiekly np. tekst lub kreskowanie nie
sq wySwietlane w obszarze roboczym?
Wskazéwka: Sprawd rowniez, Wybierz Widok — [ Pokai/Ukryj i sprawdz. czy za-
czy wigczone jest wyswietianie znaczone sq odpowiednie elementy.

odpowiednich warstw, na kio-
rych zncidujq sie dane obiekly.
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Cwiczenie 1: Rzut piwnicy i widoki

Wymagania:
W Allplan Engineering 2023 zostaty wydzielone moduty.
miedzy innymi:

« 2 Architektura, [ Inzynieria oraz IM szkic.

Wybierz modut Architektura lub Inzynieria, aby rozoo-
czqé o éwiczenie.

W tym éwiczeniu utworzymy model piwnicy. Do jego bu-
dowy bedziemy gtownie wykorzystywag norzedzia o~
kalizowane na Pasku zadan w panelu Komponenty.
Poznasz réwnie? w jaki sposéb dziataiq okna widokowe
oraz utworzysz rysunek 2D rzutu piwnicy wykorzystujac
do fego zbudowany model 3D.
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Ustawienia

Wyb6r pikéw rysunkowych i ustawienia projekiu.

1. Wybierz Lii Otwérz pliki rysunkowe... korzystajac z

ik — Otwérz pliki rysunkowe ... Iub Kikajac w odpo-
wiedniq ikong na pasku szybkiego dostepu.

2. Wybierz zakiadke Strukiura rysunku. Kikojoc w iréjkat

obok numeru 1 rozwi liste plikw rysunkowych znoj-
dujaea sie w rysunku Piwnica.

3. Kiknij dwukrotrie lewym przyciskiem myszy w piik ry-

sunkowy o numerze 101 - spowoduje fo ofwarcie
wyiqeznie pliku zawierajacego Model 3D Piwnicy.

wlelols) L] aEk @klaa (@

St Budaw| St i
Mo+ | My W | Nazwa ik s
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&0 <rysunck bez narwy
B 1 Pumes
101 Hodei 20 Py
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104 Viymary ops
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4. Na pasku stanu Ziokalizowanym w dolne] czesci okna
sprawdiz biezacq Skale (1:100) oraz jednostke wpro-
wadzania Dlugosci (m).

5. Kiknij w ikong % Opeje na pasku szybkiego dostepu
lub wybierajac kolejno: Narzedzia — Opeje.... Z lewe]
sirony okna wybierz Kemponenty i architektura.

6. Sprawdiz, czy zostata wybrana opcja Stata grubosé
pidra dia kreskowar, itp. elementéw architekfonicz-
nyeh. Kiknij OK, aby zatwierdzié ustawienia.

7. Wybierz Widok — (2! Pokaz/Ukryj i zaznacz opcje Po-
wiaz kolor z grubosci

8. Kikajac w ikone [ Okne, zostanie rozwinigta ista
réinych ukiadéw okien widokowych. Wybierz & 1
Okno widokowe, aby wyswietic tylko okno rzutu po-
Ziomego.
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Sciany

Uwaga: Wykorzystujae narzedzia do tworzenia ele-
ment6w architekionicznych pracujesz w przestrzeni
fréjwymiarowej. Aby ustaliié dokiadng pozyce ele-
mentu (sciany, drzwi, okna, ifp.) w przestrzeni musisz
okresiié jego doing i goma krawedz. W tym przykia-
dzie wykorzystamy wartosci bezwzgledne do zdefi-
niowania wysokosci komponentéw.

Uzyj nastepujaeych wartosc dia piwnicy budynku:

« Goma krawed posadzki z uwzglednieniem
warstw wykoriczeniowych znajduje sie na pozio-
mie - 270 m.

« Podczas budowy kondygnacii wprowadzamy po-

zZomy bez warstw wykonczeniowych, diatego za-
Kladamy, ze géma krawedz piyly zncjduje sie na
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Wysokosci - 2.79 m, a dolna krawgdz piyty stropo-
wej na poziomie - 0.31 m.
Uwaga: Pozycje Scian definiujemy podajac ich punkt
poczatkowy i koncowy, dodatkowo masz moziwose
wprowadzenia odsunigcia osi sciany od fini fworzo-
nej w frakcie okreslania skrajnych punkiow sciany.

Podczas tworzenia sciany nalezy réwniez okresii
grubose, kreskowanie, wypetnienie lub styl po-
wierzehni, co becizie miato péznie] istotny wptyw na
jej reprezentacie na przekrojach i rzutach.

Nalezy okresiic wysokos¢ sciany, aby program moégt
automatycznie wygenerowac bryly na podstawie
rzutu piwnicy. Mozesz réwniez okreslic dodatkowe
parametry, takie jok materiat oraz fyp rob6t budow-
lanych, kiére bedq wplywaly na sposéb zestawiania
scion w raportach.
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Ustawienie parametrow sciany

1. 7 Paska zadan wybierz polecenie I $ciana (do po-
lecenia masz réwniez dostep wybierajac kolejno:
Utwérz — Architektura — Podstawowe elementy bu-
dowlane... — $ciana).

2. 7 paska narzedziowego Sciana wybierz ¥ Wiasci-
woci. Zostanie ofwarte okno didlogowe.
3. Wprowadz nastepujace dane:
« Liczba warstw —wybierz 1.
« Pozycjonowanie osi - przeciagni na grafice nie-
bieskq linig do jecine] z krawedzi sciany.
Uwaga: Pozycja osi ciany wplywa na sposéb jej
wprowadzania do rysunku. Moze ona by¢ doci-
gnieta do krawedzi Sciany lub znajdowat sie w do-
wolnym innym potozeniu.
4. W zakiadce Parametry dia warstwy nr 12
« Kiknij w wartosé wyswiefiang w kolumnie Gru-
bosé, iknij w otwarlym oknie na przycisk &
iwprowadz wartose 0.300, zatwierd? przyciskiem
OK (wybrana i dodana do listy zostanie wartosé
030m).

« Ustaw Priorytet na 300.
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Uwaga: Priorytet kontroluje sp0s6b, wjaki przecinaiq
sig ze sobq kolejne wprowadzane sciany. Segmenty.
© wytszym priorytecie ,wycincjq” z elementéw o niz-
szym priorytecie powielang objgfosé sciany. Zabez-
piecza fo przed dwukrotnym ziczaniem tej samej ob-
jetosci materiatu.

« Obmiar - wybierz m.
« Inferakeja - wybierz dynamicznie.
« Zaznocz pole wyboru Dolqezanie.
Okno diclogowe Seiana powinno wyglqda jok ponizej:

[ -

m— —

Tare aemxc e Gwma el
[ [ESSSSS

5. W zakladce Format wybierz frig 0.50:

Format nie majq wplywu na ustawienia w oknie dia-
logowym §eiana na zakiadce Wiasciwosci formatu.

6. W zakladce Powierzchnie:
« styl powierzchni - wybierz 301 Zelbet.
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Wskazéwka: Aby dowiedzied
sie wiece] na temat ustawiert

i worzenia sciany weisni Ko~
wisz F1 w frakcie frwania pole-
cenia.

Zakiadka Powierzchnia powinna wyglqdac jak izsj:

o

g B g R dgnee

7. Terazwybierz przycisk Odniesienie... zostarie
otwarte okno dialogowe, kiére pozwoli Ci zdefinio-
wat wysokosé sciony. Wybierz dio krawedzi gémej i
krawedzi dolnej sciany opcie Warlosé bezwzgledna
Kikojqe w odpowiednie ikony:
£ krawedz goma sciany (=krawedz dolna piyly

stropowej): - 0.31.
7 Krawedt doina ciany [=krawedz géma

’ [

&. Ustawienia w oknie diclogowym Wysokesé oroz ok-
nie Sciana zatwierd? przyciskiem OK.

Uzupelnianie listy wartoéci

Definitjqc grubosé sciany dodalismy do sty wartose
0.30, motesz doda do listy dowolne wartosci. Aby:

« wprowadzié warlosé - wpisz jq w polu wartasci
i 2atwierd Klawiszem ENTER,
« wprowadzié i dodaé do fisty wartosé - Kiiknj noj-

pierw na ikonke F, a nostepnie podaji zo-
twierd? wartosé Kiawiszem ENTER,

« usunqé wartos¢ zfisty, zozaczjq i wybierz X.
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oo 12/RIX
o s
0§ komponenty

Obiekty architektoniczne sq wprowadzane do rysunku
przy pomocy Osi komponentu. Kierunek odsuniecia
sciany od osi zalezy od fego, pray kiére] krawedi zo-
stata ona umiejscowiona oraz od Kerunky rysowania
sciany.

Scimma

£ g 7om0

s Y an-n

Kiiknij w == Obrét, aby zmienic kierunek odsuniecia
sciany od osi.

W oknie dialogowym Sciana mozesz dowolnie okresic:
pofotenie osi komponentu:

« posrodky catej sciany,
o wirodky kazdej zwarstw Sciany,

« wdowolnym pototeriu, okreiajqc odsuniecie
od wybranej krawed sciany.

Mate kwadraty wskazuiq miejsca, do kidrych motesz
przyciagnaé ot komponenty przy pomocy myszy.

A Oskomponentu

B Motiwe pozycie osi— na kawedziach lub w srodku kaz-
dej zwarstw

C Numerworshuy

Pototenie osi moesz ustaiié na kika sposobow:
« Intuicyjnie - kikajqc na o | frzymajac lewy pray-

cisk myszy mofesz przesunqé jq w migjsca ozna-
czone matymi kwadracikami. W czasie
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przesuwaria o kursor przyjmuje postaé strzotki
zZakonczonej obustronnie grotem.

« Dowolnie zGefiniowa¢ pototenie, wprowadzojac
‘wartosé przy pomocy Kiawiatury. Kiknij w pole
‘wprowadzania wartosci obok schemotycznego
przekroju sciany i podaj wartosé odsuniecia osi
od krawedzi sciony. Wartosé po drugiej stronie
zostanie obliczona automatycanie przy uwzgled-
nieni gruboci sciany.

Aby narysowaé iciany zewnelrme
. 2 okienka diclogowego wybierz 7 Na linii proste].
Sciana Ba

7
&

. Kikni w dowolny punkt w obszarze roboczym, w kté-
rym chcesz rozpoczqé rysowaniie Sciany. Po wybra-
niu punktu Sciana podqta za kursorem. Wylqcz Linie
Sledzenia utywajqc do tego Klowisza FI1.

. Sprawd kierunek odsuniecia Sciany od rysowanej
finii:




image18.png
Wskazéwka: Poleceniem Slup
motemy tworzy¢ stupy o do-
wolnym przskroju poprzecz-
nym, fakim ok np. dwuteowniki
HEB cay IPE, Kidre sq dostepne
w bibliotece programu.

. 7 paska norzedziowego Stup wybierz | Wiasciwo-

Sei. Zostanie ofwarte okno dialogowe.

. Ustaw parametry stupa jok w pokazanym wezesniej

okrie diclogowym.
o ksziatt: W siup prostokatny
o Szerokosc: 0.25m

. Gro
o Priorytet:250

+ iyl powierzchni: 301 Zelbet

.40 m

. Kikni] w przycisk Wys... i okresl wysokosé stupa przy

pomocy wartosci bezwzglednych:
£ Krawedz géma: - 051

« 7 krawedz dolna: - 279

. Zamknj oba okna diclogowe zotwierdzajqc ustawie-

nia prayciskiem OK.

. Na pasku narzecziowym stup okresl 1 punkd zacte-

ienia dia podgladu jako prawy doiny narotnik.
Vezzzmzzezz)

“w
25—+
=

4 Z

. Nakieryj kursor myszy na wewnetrzny narofnik sciany

{poréwnaj z rysunkiem powyze).
Punkt ten bectie stuiyt teraz jako punkt odniesienia
do dalszego wprowadzania punkiow. Okienka do

wprowadzania wspirzgdnych w ini dialogowe] zo-
staty podswietlone na 26tto.
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Wskazéwka: Wybér warstwy
Zawsze postepuj nastepuiqeo:
- Najpierw wybierz funkdje.

- Sprawdz nozwe skréconq
‘warsiwy w oknie Wiasciwo-
Sciw obszarze Format.

~ W razie koniecznosciwy-
bierzinng warstwe.

Wskazéwka: Aby sprawdzié
Jakie warstwy zostaly do te]
pory wykorzystane Kiknij
ikonke & Wybierz warstwy,
2najduiqeq sie w menu rozwi-
Jalnym 2 Widok na pasky
sybkiego dostepu lub wybierz
Format — © Wybiers, ustaw
warstwy i zaznacz opcje Po-
kat warstwy uiyte w otwar-
tych plikach rysunkowych
najdujqeq sie w obszarze Za-
‘warlo¢é okna.

Motesz réwriez Kiknge w pa-
lecie Warstwy prowym przyci-
skiem myszy na dowoing war-
stwe iz podrgeznego menu
wybrac opcie Pokat warstwy
wystepujace w otwarlych pli-
kach rysunkowych

9. Wprowadz Ax 0.00 dia wspoftrzedne) X oraz ™ 2.85
dia wspdirzgdne] Y i zatwierd? Kiawiszem ENTER.

‘Allplan umiesci stup we wskozanym miejscu.

10. Wisni klawisz ESC, aby wyjs¢ z poleceria.

Przyporzqdkowarnie warstw

Do tej pory wykorzystywaismy okno diclogowe (] Wia-
Sciwosc, aby przyporzqdkowat obiekfom odpowiedniq
warstwe oraz wiasciwosci formatu takie jok kolor, rodzoj
czy grubosé fni
Uwaga: Jesi korzystasz z ustawien dia warstw opisa-
nych w rozdicle 1, odpowiednia warstwa dia da-
nego narzgctia zostanie wybrana automatycznie.

Jesiiwybrana jest niepoprawna warstwa lub cheesz

utyé innej warstwy postepuj zgodnie z ponizszymi
wskazowkarti.

Aby okredlié warstwe jako bieiqeq
> polecenie I stup jest weigz akiywne, o okno dialo-
gowe Stup zostato juz zomknigte.

1. W oknie Wlasciwosci w obszorze Format rozwi lste.
@ warstwa.

2. Jetli warstwa AR_SLUP jest dostepna - wybierzjq.

3. Jetli warstwa ta nie widnieje na liscie Kiknij w Wy-
bierz... i w oknie Wybér pojedynczej warstwy cwu-
krotnie lewym przyciskiem myszy Kiikni na warstwe:
AR_SLUP.
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Ustawienia poczgtkowe

Rozpocznij prace z programem konfigurujqc i dostoso-
wujqc ustawienia zgodnie ze wskazowkami.

Ustawienia Paska zadan

Pasek zadari to domysina konfiguracja w Allplan 2023.
W konfiguraci te] polecenia sq zZiokalizowane w gémej
czescl ekranu i przybieralq ksztatt wygodne] w obstudze
wstqzki. Z lewe] strony ekranu mozesz zauwazyé okno za-
wierajgce palety, m.n.: Wias Asystent, Bibli
teka, Obiekty, Tablica Zadari, Poziomy, Connect | War-
stwy.
Uwaga: Szczeg6towe informacie na temat konfigu-
racjii obstugi Paska zadan mozesz znalezé w Do-
datku ,Konfiguracja Paska zadar” znajdujacym sie
na stronie 251 oraz w Pomocy Allplan, do kiérej masz
w kazdej chwill dostep po weisnieciu kiawisza F1.
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Wskazéwka: Mozesz szybko
2wingé i rozwing¢ wszystkie
funkcje paneli na danej karcie,
weiskajac klawisz CTRL w trak-
cie dwukrotnego Kikniecia le-
wym przyciskiem myszy na wy-
brany panel.

Weiskajqe Klawisze CTRL + SHIFT
mozesz rozwingé | zwingé
wszystkie panele na wszystkich
kartach za jednym razem.

[ ve—,

Boors paspdy kjea — B

gy

W plerwszym ¢wiczeniu bedziemy korzystaé z narzedzi
zlokalizowanych w panelu Komponenty.

Aby dostosowac Pasek zadan do biezgcego ¢wi-
czenia:

1. Wybierz modut [E Inzynieria.
2. Kikni na karte Komponenty zelbetowe.

3. Domysinie panel Komponenty nie jest rozwiniety. Kik-
nij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na nazwe
panelu, aby go rozwing¢ | uzyska¢ szybki dostep do
poszczegoinych funkeji.

Govbok binks AN R g
S0z 65 |5 m laanz 27

Uwaga: Pasek zadar jest zadokowany do géme]
czesci ekranu. Jesli cheesz motzesz go przeciagnaé
izadokowa¢ do dolnej czesci obszaru roboczego
lub umiescié w dowolnym innym miejscu. Kikajae
dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na goma czes¢
paska mozesz przywrécic jego potozenie do ostatniej
lokalizacji.
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Wyswietlanie listwy menu

Wskazéwka: Aby tymczasowo
wyswietii¢ listwe menu mozesz
weisnqé Klawisz ALT. Po wybra-
niu polecenie listwa zostanie
ponownie ukryta.

Podczas pracy w konfiguracii Paska zadar listwa menu
jest domysinie ukryta. Aby szybko uzyska¢ dostep do
funkeii, kiore nie sq dostepne bezposrednio z Paska za-
dan wigczymy wyswietlanie listwy menu.

Aby wigczy¢ wyswietlanie listwy menu:

1. Otwérz rozwijaing liste kiikajac w strzatke na pasku
szybkiego dostepu.

2. Wyblerzz listy Wiqcz listwe menu.

omponery ebeowe | Ovebey ko Zovivie Vs M Brjet o, o
B poid lbnd|fdy kiga™ "
— sia] ity

[ s | b | [rea B

s [—
3 [ —
Ko pemcas 0 o= iy menT

Listwa menu zostata wyswietlona ponizej paska tytutu.

Opcje wprowadzania punkfu

Opcje wprowadzania punktu pomagajq Ci pracowaé
intuicyjnie. Jako ze w pierwszym cwiczeniu nie bedziemy
korzystac z tych opcji, tymezasowo zostang one wyla-
czone (domysinie opcja jest wigczona).
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Opcje wprowadzania punkfu

Opcje wprowadzania punktu pomagajq Ci pracowaé
intuicyjnie. Jako ze w pierwszym cwiczeniu nie bedziemy
korzystac z tych opcji, tymezasowo zostang one wyla-
czone (domysinie opcja jest wigczona).

ie Sledzenia:

Aby wylgczy¢ Li

1. Wybierz polecenie / Linia (Panel Szybki dostep lub
Utw6rz — Szkic — Linia).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy w obszarze robo-

czym i wybierz z menu podrecznego ¥ Opcje wpro-
wadzania punktu.

3. Odznacz pole wyboru obok pozycji Linie Sledzenia.

Uwaga: Motzesz szybko wiqezaé i wytqezaé linie Sle-
dzenia na kazdym etapie wykonywania poleceri -
wykorzystaj do tego Klawisz F11.

4. Wybierz OK, aby zatwierdzi¢ zmiany | weisnij ESC, aby
wyjs¢ z polecenia rysowania lini.
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Wskazéwka: Jesi w zakiadce
Format wybrana jest funkcia
Wg warstw, stale przyporzad-
kowanie... (jest to domysina
opcja) mozesz zaznaczyé pola
wyboru Przejmij z warstwy,
stylu linii w zakiadce Wybér
warstwy/Warstwy widoczne.

Aby przeglqdnaé podstawowe ustawienia warstw

1. Kikni] ikonke & Wybierz warstwy, zncidujaca sie na
menu rozwijainym 2! Widok na pasku szybkiego do-
stepu lub wybierz Format — Wybierz warstwy.
Otwarte zostanie okno Warstwa i pierwsza zakiadka
Wybér.

2. Odznacz pola wyboru w obszarze Przyjmij wiasciwe-
$ciformaty wg warstwy.

3. Upewnijsie, 2e w obszarze Ustawienia jest zazna-
czone pole wyboru Autematyczny wybér warstwy
Ppo wybraniu funk

4. Dodatkowo sprawdz, czy zostato zaznaczone pole
wyboru Elementy na zablokowanych warstwach
w jednym kolorze oraz kolor o numerze 25.

Uwaga: Mozesz uzyé przyciskéw [+, (=] oraz 4] znaj-
dujacych sig wlewe] gomej czgsci okna, aby szybko
pokazywaé i ukrywad warstwy znajdujace sie w po-
szczeg6inych katalogach oraz odszukat okresiong
warstwe.





